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栈 (stack)  

af://n3
af://n58


栈 (stack)  

题目来源  

UOJ#174 新年的破栈 弱化版（原题不是排列，只保证任意两项不同，然而没什么卵用...）

10分算法  

显然操作次数是  的，我们暴力枚举每次操作是什么，判断合法性并统计答案即可。

时间复杂度 

30分算法  

上面那个做法显然太暴力了，我们换个好一点的：

由于要求字典序最小，因此考虑每个数的可能取值，只能是三种情况：剩余序列中、栈顶、栈底。

因此比较这三种情况哪种最小，如果是在剩余序列中的数则一直压栈直到将这个数压到栈顶然后弹栈，否则直接在
相应位置弹栈。

剩余序列中的最小值查询使用暴力，时间复杂度  。

100分算法  

作为省选级别选手不可能不会优化掉其中找剩余序列中数的  吧...

使用后缀最小值等类似方法维护一下即可。

时间复杂度  。

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

串 (string)  
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串 (string)  

以下使用  代指  。

题目来源  

BZOJ2121 字符串游戏 加强版

20分算法  

直接暴力模拟即可，匹配时不需要KMP等。

时间复杂度  ，可以通过前两类数据点。

45分算法  

这一类数据点保证  ，表明可以无限制使用魔法，是BZOJ2121的原题。

我们考虑：每次删除连续的一段，对应到原串上即：删除  中所有未被删除的字符。其中  都未被删除。

这样就相当于选择若干区间来删除。

注意到选择的任意两个区间要么包含要么不相交（相离），对于相邻的相离的也可以看作是包含（右区间左端点看
作是左区间左端点，即一个空位置），因此只有包含关系。

那么如下图：

先选择  的串  ，再选择  的串  ，可以看作是处理出  能够匹配到  的中间位置，  能够匹配
到  的结束位置（即删除掉），进而推知  能够匹配到  的中间位置，再向右匹配得知  能够匹配到 
的结束位置。

考虑区间dp。设  表示  是否可以全部删掉，再设  表示  是否能够删成第  个字符串的前 
 个字符。

那么考虑区间  ，如果进行匹配的话转移为  ，前提条件  ，
即区间右端点和第  个串的第  个字符相同。

如果不进行匹配的话，  一定在某个  中被消掉，因此枚举  ，转移为 
 。

根据  的定义有转移  。

这样我们就能够推出  和  。

再考虑答案：设  表示前  个字符的答案，那么  ；如果某个  满足  ，即  能
删掉，则还有  。

最终答案就是  。

af://n111
af://n114
http://www.lydsy.com/JudgeOnline/problem.php?id=2121
af://n117
af://n122


时间复杂度  ，综合以上算法可以得到45分。

70分算法  

这一部分测试点的  和  相比极限数据小一些，可以借鉴45分算法。设  表示能否使用  次删除删掉 
，  表示能否使用  次删除将  删成第  个字符串的前  个字符。转移时对第一维进行背包合并。

时间复杂度  ，综合以上算法可以得到70分。

100分算法  

相信对于省选级别的选手来说，如果想到了45分算法，相信也一定能够想到100分算法。

用bool设状态实在是太浪费了，我们考虑使用int设状态。

设  表示将  删掉需要的最小次数，  表示将  删成第  个字符串的前  个字符需要的最小次
数。

如果不能够做到，则dp值视为  。

同理转移即可。

时间复杂度  ，可以通过全部测试点。

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

向量 (vector)  
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向量 (vector)  

题目来源  

BZOJ3533[Sdoi2014]向量集 弱化 版

讲道理这也不能算弱化...原题  和  有负数，只是多维护一个下凸壳而已...这道题为了方便只需要维护一个

10分算法  

暴力不解释。

时间复杂度  。

60分算法  

除了暴力以外，我们要分析一下点积的本质。

本质是什么呢：给出  和  ，求满足条件的  使得  最大。

我们不妨设这个值是  ，则要最大化  。

给这个式子  变形，得：  。想要  最大，即要  最大。

相当于是一条斜率为  的直线，要使纵截距最大，答案一定在上凸壳上，且所选点与答案形成单峰函数。

因此维护上凸壳，在凸壳上 三分/二分 即可。

然而我们要求的是一段区间内的答案，不能直接维护上凸壳。

考虑分块，对于整块我们维护上凸壳，对于其余部分暴力处理。当块大小为  时取得最优时间复杂度 
 ，可以得到60分。

75分算法  

既然想到60分算法也就不难想到75分算法。

由于询问在修改之后，因此可以先拿出所有点，建一棵线段树，每个节点维护这个区间所有点形成的上凸壳。

对于询问，在线段树的对应区间上修改即可。

时间复杂度  ，综合以上算法可以得到75分。

100分算法  

既然想到75分算法也就不难想到100分算法。

由于强制在线，因此不能提前求凸壳。但我们可以发现：如果线段树的一个节点没有被全部加入（即没加全），那
么这个点一定不会出现在询问区间中。

因此我们在线段树上插入，当且仅当  时，对该节点建立上凸壳即可。

时间复杂度  。

af://n209
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http://www.lydsy.com/JudgeOnline/problem.php?id=3533
af://n215
af://n220
af://n237
af://n246

	Solution
	栈 (stack)
	题目来源
	10分算法
	30分算法
	100分算法

	串 (string)
	题目来源
	20分算法
	45分算法
	70分算法
	100分算法

	向量 (vector)
	题目来源
	10分算法
	60分算法
	75分算法
	100分算法



